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REGULAMIN KONKURSU 

ART & DESIGN - Konkurs dla młodych artystów  

I. Postanowienia ogólne 

1. Organizatorem Konkursu jest Akademeia sp. z o.o., ul. Hoża 1/13, 00-528 

Warszawa, zarejestrowana w Sądzie Rejonowym dla m.st. Warszawy w 

Warszawie, XII Wydział Gospodarczy Krajowego Rejestru pod numerem KRS 

0000534832, zwana w dalszej części Regulaminu „Organizatorem”. 

2. Konkurs nosi nazwę „Art & Design - Konkurs dla młodych artystów”. Celem 

Konkursu jest wyłonienie Laureatów na podstawie przesłanych prac (etap I) oraz 

na podstawie ich pracy w trakcie Warsztatów Kreatywnych (etap II).  

3. Nagrodą Główną w Konkursie jest voucher na kurs w szkole Bartlett Summer 

School, przynależącej do University College London bądź w Central Saint Martins, 

przynależącej do University of Arts London, w ilości: 1.  

4. Nagrody Dodatkowe to udział w kursie Art/Design/Architecture, organizowanym 

przez STORE Summer School, w ilości: 4.  

5. Dodatkowo Organizator przewiduje możliwość zapewnienia częściowych bądź 

całościowych stypendiów artystycznych w szkole Akademeia High School.  Ilość i 

stopień dofinasowania stypendiów zależy od decyzji Jury oraz Organizatora. To 

wyróżnienie nie jest gwarantowane przez poniższy Regulamin. 

 

II. Uczestnicy Konkursu 

1. W Konkursie mogą brać udział osoby uczące się, w wieku od 14 do 17 lat. 

2. Organizator zastrzega sobie prawo do uzyskania od Uczestnika pisemnej zgody 

jego Rodzica/Opiekuna na udział w Konkursie. 
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3. Finalistą Konkursu nazywany jest każdy Uczestnik, którego projekt zostanie 

wybrany przez Jury do udziału w II etapie Konkursu. 

4. Laureat to Uczestnik Konkursu, którego udział w Konkursie zostanie nagrodzony 

przez Jury Nagrodą Główną bądź Nagrodą Dodatkową. 

 

III. Jury 

1. Skład Jury jest ogłoszony na stronie www.akademeia.edu.pl/konkurs-artystyczny. 

W Jury zasiadają najlepsi polscy projektanci, architekci, specjaliści w swojej branży. 

2. Obrady Jury są tajne. 

3. Jury podejmuje decyzje zwykłą większością głosów.  

4. Pracami Jury kieruje Przewodniczący. 

 

IV. Przebieg Konkursu 

1. Konkurs odbywa się w dwóch etapach. 

2. W trakcie etapu I, Uczestnicy wysyłają Zgłoszenie Konkursowe, które jest 

następnie oceniane przez Jury.  

3. Każdy Uczestnik może wysłać maksymalnie dwa Zgłoszenia Konkursowe. 

4. Na podstawie przesłanych Zgłoszeń Konkursowych, Jury wybiera Finalistów, 

którzy wezmą udział w II etapie Konkursu, tj. dwudniowych Warsztatach 

Kreatywnych: 

• Warsztaty odbędą się w dniach 24/06/2017 - 25/06/2017 w Warszawie, pod 

kierunkiem Jury.  

• Jury ustali przebieg i tematykę zajęć. 

5. Na podstawie odbytych Warsztatów, Jury wybierze Laureata, który otrzyma 

Nagrod !  Główną oraz czterech  Laure atów, którzy otrzymają Nagrody 

Dodatkowe. Na tym samym etapie, Jury wraz z Organizatorem mogą wyróżnić 
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wybrane przez siebie osoby nagrod !  w postaci ca !o! ciowego b ! d!  częściowego 

stypendium artystycznego w prywatnym liceum Akademeia High School. 

6. Osoby zainteresowane ubieganiem się o stypendium artystyczne w Akademeia 

High School zostaną zaproszone na indywidualne spotkania z Komisją 

Stypendialn!  Akademeia High School . Proces aplikacji o miejsce stypendialne jest 

niezale!n y od niniejszego R egulaminu.  

7.! Regulamin obowi ! zuje od dnia rozpocz ! cia Konkursu  czyli 20 /04/ 2017, od godz. 

12:00.  

8.! Udział w Konkursie jest bezpłatny. 

 

V. Wytyczne Konkursu 

1. W I etapie Konkursu, Uczestnik musi wysłać Zgłoszenie Konkursowe. 

2. Zgłoszenie Konkursowe może zostać dostarczone Organizatorowi w jeden z 

podanych sposobów: 

• Wysłane za pomocą formularza znajdującego się na stronie 

www.akademeia.edu.pl/konkurs-artystyczny  

• Wysłane pocztą na adres: 

Akademeia High School 

Plac Trzech Krzyży 16/7  

00 -499 Warszawa  

Z dopiskiem: K ONKURS  

¥! Przyniesione osobi ! cie do sekretariatu szko !y: 

Akademeia High School  

Plac Trzech Krzy ! y 16/7  

00 -499 Warszawa  
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II pi ! tro  

Z dopiskiem: KONKURS  

3. Zgłoszenie Konkursowe musi zawierać: 

• Przykładowe prace Uczestnika, tzw. Portfolio. Portfolio musi składać się z 

min. 5 prac wykonanych dowolną techniką o dowolnej tematyce, np. 

rysunek, obraz, fotografia, projekty graficzne i multimedialne, zdjęcia prac 

w przypadk—w projekt—w wielkoformatowych/instalacji /rze!by . Na tym 

etapie, Uczestnicy nie maj! ogranicze" techn ologicznych. W formie 

elektronicznej: pliki PDF, PNG, JPG, MOV, MP4. Z a pomoc ą formularza na 

stronie www można wysłać max. 10 plików (każdy z plików może mieć max. 

10mb).  

¥! Opis pracy w j ! zyku angielskim, tzw. Artistic Statement o d !ugo ! ci max. 5 00 

s!—w. W formie elektronicznej: plik PDF o wadze nieprzekraczającej 10mb. 

• Czytelny skan lub zdjęcie/kserokopia świadectwa szkolnego z roku 

2015/2016. W formie elektronicznej: plik PDF, PNG, JPG, o wadze 

nieprzekraczającej 10mb.  

¥! Wype !niony formularz zg !oszeniowy, znajduj!cy si" na stronie: 

www.akademeia.edu.pl/konkurs -artystyczny . 

4. Warsztaty kreatywne pod kierunkiem Jury , na kt—re zostan !  zaproszeni wy !onieni 

Finali ! ci, maj !  za zadanie przedstawi !  ich umiej ! tno ! ci techniczne jak r—wnie !  

pokaza!  spos—b w jaki pracują, my! l!  i argumentuj! . Du! y nacisk k !adziony będzie 

na krytyczne, kreatywne my ! lenie poparte merytoryczn! argumentacj ! . 

5.! W trakcie W arsztat—w, Finali!ci  b! d!  nie tylko oceniani przez Jury, ale r—wnie! pod 

ich nadzorem b!d" mogli poszerzy# swoj" wiedz! oraz umiej!tno$ci.  
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VI. Kryteria oceny projekt—w  

1.! Projekt y b! d! oceniane  pod wzgl ! dem estetyki, pomys !owo ! ci, zastosowanych 

technik. Du!" rol# odgrywa$ b#dzie r—wnie! za%"czony opis, przygotowany przez 

autora w j!zyku angielskim.  

2.! Bardzo wa ! nym elementem oceny b ! dzie I  etap konkursu, kt—ry warunkuje 

przej ! cie do kolejnego etapu Ð czyli udzia !u w Warsztatach K reatywnych . 

 

VII. Warunki udziału w konkursie – I ETAP: 

1. Przes!anie Zg !oszenia Konkursowego O rganizator owi , za po ! rednictwem strony 

www.akademeia.edu.pl/konkurs -artystyczny , tradycyjnej poczty bądź osobiście.  

2. Prace przesłane w ramach portfolio mogą być wykonane dowolną techniką na 

dowolny temat.  

3.! Wyra ! enie zgody na przetwarzanie danych osobowych dla potrzeb 

przeprowadzenia Konkursu oraz na rozpowszechnianie i reprodukowanie 

projekt—w zg !oszonych do Konkursu w zwi ! zku z wystawami pokonkursowymi 

oraz promocj !  Konkursu i marki Akademeia High School.  

4.! Ka! dy Uczestnik przyst ! puj ! cy do Konkursu o ! wiadcza, ! e jest autorem 

przes!anych prac oraz, "e przys !uguj !  mu autorskie prawa maj ! tkowe i osobiste 

do zg !oszonego Projektu . 

5.! Strony ustalaj ! , ! e Organizator ma prawo d o wykorzystania projekt—w Finalist—w 

w celach promocyjnych Akademeia High School  w formie drukowanej, na 

wystawach, w prasie i materia łach reklamowych. Projekty będą wykorzystywane 

w powi ! zaniu z nazwiskiem autora. Prawa autorskie maj ! tkowe do 

zrealizowany ch projekt—w zostaj !  nieodp !atnie przeniesione na Organizatora 

konkursu  w najszerszym dopuszczalnym przez prawo zakresie, na wszelkich polach 

eksploatacji i nie b!d" ograniczone czasowo . 

6.! Przes !anie Zgłoszenia Konkursowego jest równoznaczne z akceptacją niniejszego 

Regulaminu.  
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7.! W przypadku wysy !ki poczt ą - Uczestnicy przesy!aj !  prace na swój koszt. 

8. Organizator nie odsyła zg !aszanych projekt—w. Prace b!dzie mo"na odebra# 

osobi!cie w sekretariacie szko"y, po zako#czeniu konkursu.  

 

VIII. Warunki udziału w konkursie – II ETAP : 

1. Do II etapu Konkursu zostan !  zakwalifikowani Uczestnicy, wybrani przez Jury.   

2.! Dojazd na W arsztaty Kreatywne do Warszawy, Finali! ci organizuj !  we w!asnym 

zakresie i na w !asny koszt. O terminie W arsztatów i całościowym planie, Finaliści 

zostan !  poinformowani indywidualnie. 

 

 

IX. Harmonogram  

1.! Konkurs rozpoczyna si !  24/04/2017 o godz. 18 :00  

2.! Ostateczny termin nadsyłania prac do I etapu Konkursu, za pośrednictwem 

formularza na stronie www.akademeia.edu.pl/konkurs-artystyczny , za 

po ! rednictwem poczty bąd!  dostarczenia go osobi ! cie do sekretariatu szko !y to 

05/06/2017  (jest to dzie ń finalnego z!o! enia projekt—w ).  

3. Og!oszenie wy ników I etapu Konkursu odb! dzie się 12/06/ 2017 roku poprzez 

publikację na stronie www.akademeia.edu.pl/konkurs -artystyczny . Dodatkowo 

Organizator skontaktuje si !  z Finalistami drog !  mailow !  w celu potwierdzenia ich 

obecno ! ci na W arsztatach oraz przekazania szczeg— !owych informacji na temat 

przebiegu i miejsca zaj !" .  

4.! Warsztaty Kreatywne (tj. II etap Konkursu) odb!d" si! w dniach 24/ 06 /2017  Ð 

25/06/ 2017 w Warszawie.  

5.! Og !oszenie wynik—w Konkurs u odb ! dzie si !  18/07/ 2017 roku poprzez publikacj !  na 

stronie www.akademeia.edu.pl/konkurs -artystyczny . Dodatkowo Organizator 

skontaktuje si !  bezpośrednio z Laureatami drogą mailową. 
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6.! Kurs STORE  Summer Schools (tj. Nagroda Dodatkowa) odb !dzie si! w dniach 

07/08/2017 Ð 20/08/2017 w Warszawie. 

 

X. Nagrody  

1.! Jury przyzna w Konkursie jedn !  Nagrod !  G!—wn !  w postaci vouchera na kurs w 

jednej z dw—ch renomowan ych uczelni artystyczn ych w Londynie oraz cztery 

Nagro dy Dodatkowe.  

2. Laureat Nagrody G!—wnej b!dzie m—g" wybra# jedn$ szko"! i odpowiednio jeden 

kurs spo!r—d:  

¥! Bartlett  Summer  School , przynale!"cej do University College London 

(kursy: Architecture): 

https://www.ucl.ac.uk/bartlett/architecture/programmes/short -

courses/bartl ett -summer -school  o warto!ci max. 1000GBP.  

¥! Central  Saint  Martins , przynale!"cej do  University of the Arts London 

(kursy: Fine Arts): http://www.arts.ac.uk/csm/courses/short -courses/  o 

warto!ci max. 1000GBP.  

3.! Laureat Nagrody G!—wnej  ma 2 lata  od daty publikacji wynik—w Konkursu n a 

zrealizowanie vouchera.  

4.! Laureat  Nagrody G!—wn ej samodzielnie wybiera kurs  organizowany przez jedn! z 

wy!ej wymienionych szk—", w okre#lonym przez niniejszy  Regulamin bud!ecie . O 

swojej decyzji informuje Organizatora, kt—ry w jego imieniu zapisuje go na 

wskazany kurs i ponosi odpowiednie op!aty, zgodn ie z cennikiem znajduj!cym si" 

na stronie www wybranej szko!y.  

5.! Dodatkowo Organizator przewiduje przekazanie Laureatowi Nagrody G!—wnej  

1000GBP  na poczet wydatk—w zwi!zanych z transportem do/z Londynu oraz z 

zakwaterowaniem w Londynie, na czas trwania kurs u. Niniejsza kwota jest 

przekazana Laureatowi  na wskazane konto bankowe , dopiero w momencie gdy 

Laureat  powiadomi Organizatora o swojej decyzji wzgl!dem wybranego kursu i 

gdy kurs zostanie op!acony przez Organizatora.   
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6.! Jury przyzna cztery Nagrody D odatkowe  w postaci udzia!u w kursie 

Art/Design/Architecture, organ izowanym przez STORE Summer School, kt—ry 

odb!dzie si! w 07/08/2017  Ð 20 /08/ 2017 w Warszawie, o warto!ci 250GBP  za 

osob! : http://www.storeprojects.org/school/warsaw -summer -school -2017/ . O 

szczeg—!ach kursu, Organizator powiadomi bezpo"rednio Laureat—w , wybranych 

przez Jury.  Organizator nie pokrywa koszt—w dojazdu do/z Warszawy oraz 

koszt—w zakwaterowania.  

7.! Ka!dy U czestnik mo!e otrzyma" tylko jedn# nagrod$. R—wnowarto%" nagrody nie 

b!dzie wyp"acana.  

8.! Organizator pozostawia sobie oraz  Jury  mo ! liwo !"  ufundowania dodatkowych 

nagr—d w postaci ca !o! ciowych b ! d!  cz!" ciowych stypendi—w artystycznych w 

liceum Akademeia High School . 

9.! Do ka!dej nagrody, o kt—rej mowa w paragrafie X. Laureat otrzyma dodatkow! 

nagrod! pieni!"n# w wysoko$ci 11,11% warto$ci brutt o tej nagrody. Dodatkowa 

nagroda pieni!"na zostanie w ca#o$ci przeznaczona na pokrycie przez 

Organizatora zrycza!towanego podatku dochodowego, o kt—rym mowa w art. 30 

ust. 1 pkt 2 ustawy z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od os—b fizycznych 

(Dz.U . 2012, poz. 361 z p—!n. zm.). W przypadku, gdy obowi"zek pobrania 

zrycza!towanego podatku dochodowego nie wyst"pi, dodatkowa nagroda 

pieni!"na nie przys#uguje.  

 

 

XI. Dane osobowe  

1.! Dane osobowe Uczestnik—w zgromadzone przez Organizatora mog !  by!  tak ! e 

udost ! pnione:  

¥! odpowiednim organom pa ! stwowym na ich !" danie na podstawie 

odpowiednich przepis—w prawa,  

¥! innym osobom i podmiotom Ð w przypadkach przewidzianych przez 

pr zepisy prawa.  
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2.! Uczestnik udost ! pnia sw—j adres e -mail r—wnie !  w celu wykorzystania go przez 

Organizatora na potrzeby dzia !a!  marketingowych polegaj ! cych przede 

wszystkim na przesy !aniu Uczestnikom informacji dotycz ! cych dzia !alno ! ci 

edukacyjnej liceum Akade meia High School.  

3.! Uczestnicy w ka ! dej chwili mog !  zrezygnowa !  z otrzymywania takich wiadomo ! ci, 

za pomoc !  wiadomo ! ci e-mail wys !anej na adres: office@akademeia.edu.pl . 

4.! Organizator zapewnia odpowiednie ! rodki techniczne i organizacyjne 

zapewniaj ! ce bezpiecze ! stwo danych osobowych udost ! pnionych przez 

Uczestnik—w, w szczeg—lno! ci uniemo ! liwiaj ! ce dost ! p do nich osobom trzecim lub 

ich przetwarzanie z naruszeniem przepis—w prawa, zapobiegaj ! ce utracie danych, 

ich uszkodzeniu lub zniszczeniu.  

5.! Uczestnikom przys !uguje prawo:  

¥! dost ! pu do swoich danych osobowych, prawo dokonywania uzupe !nienia, 

korekt oraz aktualizacji tre ! ci danych w drodze komunikacji z Organizatorem;  

¥! !" dania czasowego lub sta !ego wstrzymania przetwarzania danych 

osobowych lub ich usuni ! cia, o ile okaza !yby si !  one niekompletne, 

nieaktualne, nieprawdziwe lub zebrane z naruszeniem przepis—w prawa;  

6.! Administratorem danych osobowych Uczestnik—w jest Akademeia sp. z o.o. z 

siedzib! w Warszawie.  Dan e osobowe U czestnik—w b! d!  przetwarzane wy !" cznie 

w celu i zakresie niezb ! dnym do organizacji Konkursu na zasadach okre ! lonych w 

Regulaminie.  

7.! W czasie uczestnictwa w Konkursie, dane osobowe Uczestnik—w podawane s !  

dobrowolnie, cho !  ich podanie warunkuje mo ! liwo !"  uczestnictwa.  

 

XII. Tryb sk!adania i rozpatrywania reklamacji  

1.! Reklamacje zwi!zane z Konkursem mog! by" zg#aszane w formie pisemnej na 

adres Akademeia sp. z o.o., ul Ho!a 1/13, 00 -528 Warszawa,  z dopiskiem 

"Reklamac ja  Ð Konkurs Art & Design ".  
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2.! Reklamacja powinna zawiera! dane Uczestnika takie jak: imi", nazwisko, adres do 

korespondencji (do dor!czania list—w), jak r—wnie" dok#adny opis i pow—d 

reklamacji. W przypadku braku potrzebnych informacji, Organizator zastrzega 

sobie prawo wezwania Uczestnika do uzupe!nienia brak—w w terminie 7 (siedmiu) 

dni od daty takiego wezwania.  

3.! Nieuzupe!nienie przez Uczestnika brak—w uprawnia Organizatora do 

pozostawienia zg!oszenia bez rozpoznania.  

4.! Z!o"one reklamacje rozpatrywane b#d$ w terminie 14 dni od daty otrzymania  

reklamacji.  

5.! Zainteresowani zostan! powiadomieni o sposobie rozpatrzenia reklamacji w 

formie elektronicznej niezw!ocznie po rozpatrzeniu reklamacji.  

6.! Powy!sze postanowienia nie wykluczaj" dochodzenia ewentualnych roszcze# 

przez Uczestnika na podstawie powsz echnie obowi!zuj!cych przepis—w prawa.  

 

XIII. Postanowienia ko ! cowe  

1.! Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu.  

2.! Informacja o ewentualnych zmianach zostanie opublikowana na stronie 

www.akademeia.edu.pl/konkurs -artystyczny .  

3.! Kontakt z Organizatorem jest mo!liwy za pomoc" wys#ania wiadomo$ci e -mail na 

adres: office@akademeia.edu.pl . 

 

 


